Word 1.0.5 Allemand est aussi contaminé par un virus grave qui endommage le système et demande à le réinstaller.

Ouvrir des .dsk :

Lorsque vous récupérez des applications portantes l’extension .dsk, il n’est pas utile de chercher à les décompresser avec votre Macintosh, vous n’y arriverez sûrement pas et il faudra passer par un émulateur. Les disques ayant une extension .dsk proviennent d’émulateurs sous Mac et de compresseurs sous Apple II ou III.
Certains ont pu être créés à partir de gestionnaires d’images physiques.

Tentez de les monter avec Toast, sinon le plus simple est d’aller à cette page : 
http://www.cdbvs-apple.fr/pcos.htm#l

Télécharger Mac-on-Stick à cette adresse : http://www.cdbvs-apple.fr/Logiciels%20PC/Mac-on-Stick_0.1.zip

Et décompresser sur votre PC.

Ensuite vous allez à cette adresse : http://www.cdbvs-apple.fr/macos.htm

Récupérer ce fichier : http://www.cdbvs-apple.fr/os/mac/emulation/S7.0.1.zip

Et vous le décompresser sur votre PC.

1. Vous ouvrez Mac-on-Stick et vous posez dessus l’image physique « Utilitaires 2.img ».

2. Mac-on-Stick démarre sous Mac Os 7.0.1.

3. Ensuite vous déposez dessus votre image physique avec l’extension .dsk et l’image monte.

Ca vous permet de voir si le programme fonctionne. Si Mac-on-Stick ne réponds plus c’est que le programme contenu dans votre image .dsk est virulé, ce qui arrive.
Si Mac-on-Stick vous demande d’éjecter ou d’initialiser le disque, ne l’initialisez pas car vous détruirez réellement son contenu qui sera peut être utilisable sur un autre émulateur.
Récupérer des images .dsk sur disques exploitables sous Mac Os 9.x :
Afin de copier une image disque .img sur une disquette Mac, il faut passer par DiskCopy 4.x.

DiskCopy 6.x.x permet uniquement de monter ou de modifier l’image pour qu’elle soit compatible 4.x.

Les images ne portent pas les mêmes couleurs : Bleu et gris pour DiskCopy 6.x.x et gris pour 4.x.

Si vous n’arrivez pas à monter une image physique .img ou .image avec DiskCopy, testez avec Toast.

Il arrive qu’après un transfert de fichier non compressé ou mal compressé entre 2 machines n’ayant pas le même système d’exploitation, des erreurs surviennent et que des images physiques restent exploitables sur des émulateurs et incomprises par des systèmes réels sur de vrais machines.

Pour bien protéger une image physique lors d’un transfert sur une autre machine ou vers le réseau internet, il faut compresser cette image avec un compresseur non compatible Linux ou Windows, tel que CompactPro.

L’avantage de réaliser une compression de cette image physique avec CompactPro, c’est que le code ne sera pas modifié et que le fichier décompressé à nouveau sur Mac sera à 100% en bon état.

Veillez donc à compresser vos images physiques d’extension .img avec CompactPro puis ZipIt.

Si vous récupérez une image physique .img ou autre, comme les .dsk prévus pour Mac en émulation ou sur un vrais ordinateur mais qui ne fonctionnent que sur émulateur et produit des erreurs de lecture ou de fonctionnement sur une vrais machine avec Toast ou DiskCopy ou autre, faites comme ce qui suit :
1. Ouvrez Mac-on-Stick et vous dessus l’image physique « Utilitaires 2.img ».
2. Mac-on-Stick démarre sous Mac Os 7.0.1.

3. Ensuite vous déposez dessus votre image physique avec l’extension .dsk et l’image monte.
4. Récupérez le fichier « disquette-vide.zip » et décompressez le, vous aurez une image vide.

5. Posez l’image sur Mac-on-Stick, vous verrez une image vide avec un « v » écrit dessus.

6. Ouvrez les 2 disquettes .dsk et la vide. Sélectionnez le contenu de la .dsk en maintenant les touches [Majuscule] et [Ctrl] d’enfoncées et déposez le tout sur la disquette vide.

7. Mettez les 2 disquettes à la poubelle dans Mac-on-Stick.

8. Jetez la disquette .dsk à la poubelle pour de vrais et copiez l’image vide qui ne l’est plus donc, sur une clef USB et transférez la sur votre Mac réel.
9. Vous verrez que vous ne pourrez pas la monter avec DiskCopy pour les mêmes raisons citées plus haut.

10. Montez la avec Toast et vous pourrez ainsi utiliser ou récupérer son contenu.

11. Si le contenu est un système d’exploitation, ce n’est pas sur qu’il fonctionnera correctement.

12. Ouvrez DiskCopy 6.x.x ; Créez une disquette et ouvrez la ; Ouvrez la disquette avec le programme précédemment créé ; Sélectionnez le contenu de la disquette à copier sur la nouvelle en maintenant les touches [Majuscule] et [Ctrl] d’enfoncées et déposez le tout sur la nouvelle disquette ; Fermez le tout ; Dans DiskCopy 6.x.x, transformez la disquette actuelle pour qu’elle soit reconnue par DiskCopy 4.x (pomme k je crois) ; Enregistrez les modifications et créez une disquette réelle. Si cette disquette est comprise par le Mac avec qui vous souhaitez utilisez ce système, c’est tout bon, sinon il faudra trouver une autre solution.
